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UMJESTO UVODA

Masta je vaznija od znanja.
Albert Einstein

Umjetnost nas ne uci ni¢emu,
osim vazZnosti Zivota.
Henry Miller

Dragi edukatori i edukatorice, profesori i profesorice, nastavnici i
nastavnice, prijatelji i prijateljice obrazovanja,

Pred Vama se nalazi priru¢nik koji je rezultat zajedni¢kog rada autorskog tima UdruZenja
gradana Pravo Ljudski i Osnovne $kole Dzemaludin Causevié, uz podrsku Nacionalne fondacije
za demokratiju iz Washingtona.

Priru¢nikom Zumiéi uée kroz film: interaktivna edukacija putem audiovizuelnih sadrZaja
za osnovne Skole, Pravo Ljudski otvara svoj obrazovni programa Zumiraj prava u skoli
najmladima, po prvi put kreirajuéi obrazovne sadrzaje koji se baziraju na upotrebi filma u
osnovnoskolskom odgoju i obrazovanju.

Koristenjem specijaliziranih publikacija i interaktivnih metoda baziranih na upotrebi
autorskog filma i umjetnickih sadrzaja u nastavi, program Zumiraj prava u $koli ne Zeli samo
razviti ljubav prema umjetnosti, posebno dokumentarnom i animiranom filmu ve¢ i pruziti
motivaciju za dijalog o mnogobrojnim temama o kojima djeca i mladi u procesu nastave
ili javnom prostoru nerado progovaraju. Zumiraj prava u $koli je platforma za promociju i
razvoj obrazovanja kroz film, umjetnost i multimedijalne sadrZaje, vodena vjerovanjem
da autorski film, kao i sve druge umjetni¢ke forme, poti¢u kod djece jedinstven nacin
izrazavanja, ohrabrujudi istraZivanje i osvajanje vlastitih najdubljih strasti i emocija. To ih
nadalje ohrabruje da istrazuju nove i orginalne ideje, predmete interesovanja, aliido tada
nepoznate razli¢ite kulture Zivljenja i vrijednosti.

Vjerujemo da strukturu skolskog ¢asa ne bi trebalo kruto unaprijed definirati, jer ona
zavisi od mnogo razli¢itih faktora kao $to su subjektivni dozivljaj filma svakog ucenika i
ucenice, strukture razreda, tematskog predznanja... Najvaznije je prilagoditi je potrebama
ucenikaiudenica. Stoga ¢e profesorice i profesori razredne nastave ili predmetni nastavnici
i nastavnice modéi ¢as, uz ponudene materijale, krojiti prema mjeri razreda, koristeci
slobodno razli¢ite dijelove priru¢nika Zumici uée kroz film, kako one namijenjene njima
samima, tako i one nacinjene za njihove ucenice i uenike.

U prvom dijelu priru¢nika, kroz vrijedan doprinos skolske pedagogice Emine Valjev¢i¢,
predstavljamo prednosti upotrebe audiovizualnih sadrZaja u obrazovanju, te razlicite
segmente rada sa takvim sadrzajima. Urednica priru¢nika Alina Trkulja pripremila je
materijale koji ¢e, vjerujemo, biti od velike pomo¢i nastavnom kadru u vaznom procesu
pripreme za ¢as i samog predstavljanja filma. Uslijed kriti¢ke analize filma Poklon (Jakob

Frey, Njemacka, 2014) koji nudi mogucénosti viseslojnog ¢itanja, ona predlaze tri okvirne
teme vazne za obrazovanje i odgoj djece o kojima se treba razgovarati i promisljati unutar
ucionice i van nje. Edukativni materijali Lamije Begagi¢ predlazu scenarije za interaktivni
prakti¢an rad sa ufenicima i u¢enicama koji slijedi nakon prikazivanja filma, te nude radne
listove, koji su od sustinske vaznosti za u¢inkovitost metodologije bazirane na upotrebi
audiovizualnih sadrZaja. Autorica je u ovom dijelu naseg i vaseg priruc¢nika razvila paletu
kreativnih aktivnosti putem kojih se ucenike i u¢enice moze uvesti u grupni i individualni
rad koji insistira na li¢nim iskustvima i aktivhom vracanju temama koje je film prethodno
otvorio. Kroz njih se emocije tranformiraju u saznanja o fizickom i socijalnom svijetu u
kojem Zivimo, te iniciraju dugotrajni proces internalizacije novostecenih saznanja, §to je,
vjerujemo, jedan od osnovnih ciljeva obrazovanja.

Ne zaboravimo, umjetnost potice znatizelju i kreativnost u izri¢aju, provocirajudi intelekt.
Stvaranje li¢nog i drustvenog most su do kreiranja i licne i drustvene odgovornosti.
Umjetnost i stvaralagtvo nam u Zivot unose ne samo samopouzdanje ve¢ i radost i
uzbudenje. Snovi su vazni, a hrabrost za istraZivanje snova je jo$ vaznija. Motivirajmo djecu
i mlade, ali i sebe kao edukatore i edukatorice, da istrazujemo svoje snove, da govorimo o
svojim snovima i razvijamo mastu!

Nadamo se da ¢ée priruénik Zumiéi uce kroz film: interaktivna edukacija putem audio-vizuelnih
sadrzaja za osnovne Skole doprinijeti svijetu u kojem obrazovanje zaista otvara vrata u svijet
maste, znanja, postovanja i kreativnog stvaralastva.

Kumjana Novakova
Pravo Ljudski



UPOTREBA | ZNACAJ AUDIOVIZUELNIH SADRZAJA U
OSNOVNOSKOLSKOM ODGOJNO-OBRAZOVNOM PROCESU

Moderna tehnikaitehnologija sve brze napreduju, $to neminovno namece promjene u svim
sferama Zivota pa tako i obrazovanju. Veéina nasih u¢enikaiucenica danas Zivi u tehnologki
bogatom okruzenju, oni pripadaju digitalnoj generaciji, a mi imamo duZnost obrazovanje
prilagoditi njima. Ucenje na daljinu, virtuelne $kole, multimedijalni sistemi povedavaju
aktivnost ucenika i ufenica, omogucavaju kvalitetniju evaluaciju znanja, i napredovanje
ucenika i ucenica prema njihovim individualnim sposobnostima i moguénostima.
Savremena pedagogija traZi nacine koji omogucuju da ucenici i ucenice razviju kriti¢cko
misljenje i pripreme se za aktivno uce$c¢e u razvoju nauke, tehnike, tehnologije i drustvenih
odnosa. Za ovo su nam neophodne inovacije u nastavi i obrazovanju.

Audiovizuelni sadrzaji, nazalost, ne koriste se dovoljno ¢esto u obrazovnom procesu u
skolama Bosne i Hercegovine, iako istovremeno djeluju na vise ¢ula osiguravajuci bogatiju
komunikaciju od klasi¢ne frontalne nastave. Ova sredstva doprinose trajnijem utjecaju na
intelektualnu, emocionalnu i voljnu sferu li¢nosti i poti¢u razvoj inteligencije, kreativnosti
i maste kod ucenika i ucenica. Zato je vazno da jedna od ovih prijeko potrebnih inovacija
bude upravo ¢esca upotreba audiovizualnih sadrzaja u nastavi, te da profesori i profesorice
razredne nastave i nastavnice i nastavnici stalno kriti¢ki prate razvoj medija i njihovu
mogucu primjenu u nastavi.

Film u nastavi

Medu vazna audiovizuelna nastavna sredstva spada, dakako, i film.

Nastavnim ili $kolskim filmom smatra se film specijalno izraden za nastavu i uskladen s
nastavnim programom, osobinama ucenika i u¢enica s obzirom na dob i opé¢im didakti¢kim
i metodi¢kim zahtjevima. No, nastavnice i nastavnici mogu i trebaju u nastavi koristiti i
filmove koji ne spadaju u ovu kategoriju, poput dokumentarnih, animiranih i kreativnih
filmova, koji se biraju prema estetskom kvalitetu i temi koja se u¢enicima i u¢enicama Zeli
pribliziti.

Primjena filma u nastavi omogucuje produbljivanje znanja, motivise ucenika, obogacuje
njegove emocije, razvija misaone sposobnosti, podsti¢e vecu aktivnost u nastavi, razvija
kreativnost, razvija sposobnosti za samostalnu analizu filmskoga djela...Ono 3to je
najvaznije, je da se film moze koristiti i kao pedagosko sredstvo kojim ¢e se kroz razgovor
potaknuti razne teme, upoznavati druge kulture, razviti diskusija, bogatiti rje¢nik, vrsiti
identifikacija sa likovima i situacijama iz filma...

Europska asocijacija filmova za djecu navodi kako bi filmovi za djecu trebali biti radeni ne iz
perspektive odrasle osobe, nego sa gledista djeteta, a filmska bi pri¢a trebala biti ispri¢ana
nanacin daje svako dijete moze razumjeti. Ona mora biti povezana s djetetovim iskustvom.
Film treba pokazati djetetu kako nije samo sa svojim problemima i ponuditi mu priliku
za rjeSavanje tog problema, ukazati na snagu koju svako dijete ima u sebi, na mastu i
spontanost kao njihove prednosti u svijetu odraslih. Film ¢e stvoriti komunikaciju izmedu
djece i odraslih, pokazati stvarnost Zivota koliko god teska bila, ali uvijek ostaviti i nadu u
bolje sutra. On bi, ukoliko je dobar, morao i pokazati razumijevanje za slozene meduodnose
ljudima koji Zive u drugim zemljama ili drustvima, te da se, na koncu, zabave, uZivaju i
kroce u svijet fantazije...



10

Uspjesan odabir i koristenje filma u nastavi

Stjepko Tezak, dugogodisnji profesor Metodike nastave jezika i filma u susjednoj Hrvatskoj,
naglasava kako uspjesno izvodenje nastave filma osposobljava uc¢enika za sigurno i kriticko
poimanje poruka s ekrana, razvijajuéi kod djece sposobnost promisljanja i imaginacije,
uz to ih stalno senzibilirajudi za estetsko. Ucenik i ucenica, nakon uspjesno realiziranog
filmskog ¢asa, razvija svoju slobodu i kriti¢nost prema pojavama koje ga okruzuju i drustvu
u kojem Zivi.

Da bi se osigurala didakticka vrijednost primjene nastavnih sredstava, pa tako i filma,
neophodno je da, prije svega, sredstva koja se upotrebljavaju budu koristena odmjereno,
pravovremeno, potpuno, ekonomi¢no, spretno i kombinovano. Kada govorimo o
uspjes$nom prikazivanju filma u nastavi, vaznu odgovornost snose nastavnici i nastavnice
i drugo nastavno osoblje koje mora voditi ra¢una o metodickim postupcima. Oni ¢ée prije
svega sami vidjeti film i promisliti o svim njegovim aspektima od estetskih do eti¢kih
da bi ga prikazali u¢enicima i u¢enicama, vodeci ra¢una da film u nastavi treba poticati
razvoj kako vizualne kulture tako i pozitivnih vrijednosti poput postivanja razli¢itosti,
nenasilja, solidarnosti... Film je za nastavu nizih razreda osnovne skole prikladniji $to je
kraéi, najbolje je da traje od pet do osam minuta. U vi$im razredima mora se osigurati
da odabrani film traje toliko da nakon projekcije, a prije zavrsetka ¢asa, ostane dovoljno
vremena za zajednicku refleksiju.

Vazno je sve pripremiti za uspje$nu projekciju prije pocetka nastave: provjeriti ispravnost
medija na kojem je film (u ovom slu¢aju DVD, no moze biti i USB, Internet konekcija),
provjeriti zvuk, osigurati da prostorija bude dovoljno zamracena i sl. Prije projekcije filma
urazredu, uéenicima treba dati osnovne informacije o filmu: naslov filma, vrijeme trajanja i
bitne uvodneinformacijebez prepri¢avanja sadrzaja, dabise osigurao individualan dozivljaj
filma svakom od ucenica i u¢enika. Nakon projekcije filma vodi se razgovor, diskusija, a
ukoliko je potrebno mogu se ponovo prikazati pojedini dijelovi filma, posebno oni koji su
ostavili poseban dojam na ucenike/ce ili koji su nekima ostali nejasni i nerazumljivi.

Identifikacija ucenika i uéenica sa prikazanim likovima, situacijama i viemenom je vazna
za proces uenja i usvajanja, internalizacije znanja. Filmovi koji prikazuju njihove vrinjake
u njima bliskim emocionalnim situacijama djeluju autenti¢no i mogu proizvesti snazniju
empatiju kod djece. Takoder je dokazano da se djeca lakse identificiraju i ce$ée oponasaju
likove iz filmova koje opazaju realisti¢nim i slicnim njima samima. Sve ovo, navodi u
svojoj studiji o razvoju djece ameri¢ki profesor R. Murray Thomas. Iz ove i sli¢nih studija
mozemo zakljuciti da se film koristi kao snazZno motivacijsko sredstvo koji ima ulogu da
prosiri predodzbe ucenika i ucenica i otvori im jedan novi svijet kreativnosti i maste.

Umjesto zakljucka

Znacaj filmskog odgoja u okvirima odgojno-obrazovnog procesa i uticaj audiovizualnih
medija na Zivot djece je veliki. Obrazovni sistem i njegovi akteri trebaju postati svjesni
vaznosti filmske i medijske pismenosti nove generacije i potencijala filma da razvija
kriticko misljenje. U¢enicima i u¢enicama moramo osigurati priliku da podijele iskustvo
gledanja filma. Na nastavnicima i nastavnicama je da stvaraju sredinu koja ohrabruje i
potice ucenike i ucenice da slobodno iznose svoje osjelaje, utiske i dojmove vezane uz
doZivljaj filma. A na svima nama je da im u tome pomognemo, ponudivsi im materijale
za ulenje koji su povezani sa filmom, priru¢nike, filmove i filmsku tehniku koju mogu
koristiti u radu sa najmladima.

Cilj nam je, stoga, i kroz ovaj priru¢nik motivirati i ohrabriti roditelje i nastavnice i
nastavnike da istrazuju, otkrivaju, zadiru u problematiku filmske i medijske kulture, te
koriste film i audiovizuelne metode u odgoju i obrazovanju najmladih.
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FILM POKLON: INFORMACIJE O FILMU | PRIPREMNI MATERIJALI ZA
IZVODENJE NASTAVE

U ovom dijelu priru¢nika, zamisljenom tako da edukatorima i edukatoricama posluzi kao
pripremni materijal za prakti¢no izvodenje nastave, moZete pronadi informacije o filmu
Poklon i nekim od tema koje se mogu obraditi na nastavi uz njegovo prikazivanje.

Pravo Ljudski tim odabrao je animirani film Poklon za upotrebu u nastavi nizih razreda
osnovne $kole izmedu velikog broja drugih filmova recentnije produkcije, kako dokumen-
tarnih tako i animiranih, zbog $iroke moguénosti njegovog prikazivanja u nastavi razli¢i-
tim dobnim skupinama i mogucnosti obrade raznolikih tema vaznih u svakodnevnom
Zivotu ucenika i ucenica. U samo pet minuta, dovoljno vizuelno snazan da ¢ak i najmladi-
ma zadrzi paZznju, ovaj film e, nadamo se, uéenike i u¢enice potaknuti na razmisljanje o
tome $ta i koga shvatamo kao razli¢itog od nas i zasto razlike moramo prevazilaziti, ali ih
i podstadi da svoje vrijeme provedu kvalitetno: napolju sa svojim najboljim prijateljima pa
bili to njihovi vr$njaci ili, $to da ne, Zivotinje.

Poklon
Jakob Frey / Njemacka / 2014. / animacija / 5'

O filmu

Ovaj kratki animirani film prikazuje pri¢u o dje¢aku po imenu Jake koji radije provodi vri-
jeme u kudi igrajuci videoigre nego otkrivajudi svijet iza zatvorenih vrata svoga doma. Jed-
noga dana, njegova mama odludi pripremiti malo iznenadenje, koje mu, konaé¢no, odvlaci
paznju od videoigre koju igra. Pri¢a je zasnovana na jednom od stripova iz serije mentir-
inhas.com.br koji, nazalost, nisu dostupni na nasim jezicima - radeni su na portugalskom i
nisu prevodeni na druge jezike. Film je prikazan na brojnim svjetskim festivalima kratkog
i animiranog, te filma za djecu gdje je osvojio i nekoliko vaznih nagrada.

O redatelju

Jakob Frey, roden 1984. godine, diplomirao je animaciju na Filmskoj akademiji
Baden-Wuerttemberg 2014. godine. Na samom pocetku studija, odlucuje se specijalizirati
animaciju likova i reZiju. Saradivao je na brojnim projektima animiranog filma ove filmske
akademije. Pored toga, autorski potpisuje Cetiri kratkometrazna animirana filma. Medu
njima je i Bob, film prikazan na vise od dvjestopedeset festivala Sirom svijeta. Jacob Frey
2011. godine pauzira svoj studij da bi stekao medunarodno radno iskustvo i radi kao ani-
mator za Psypop u Los Angelesu. Po povratku u Njemacku, pocinje raditi na scenariju svog
diplomskog rada i istovremeno u Studiju Soi dovr$ava kratki film Soba na metli (Room on
the Broom) koji je nominiran za prestiznu filmsku nagradu Oscar. Nakon toga, godinu dana
potpuno se posvecuje kratkom animiranom filmu Poklon sa kojim je na Filmskoj akademiji
diplomirao pocetkom 2014. godine.

Teme filma i koristenje filma Poklon u nastavi

Animirani film Poklon, u samo pet minuta, otvara mnogobrojne teme o kojima se moze
i treba razgovarati u ucionici, kako one sadrzane u nastavnim planovima i programima
tako i one koje tamo nisu, a trebale bi biti. Tako, recimo, nastavni plan i program za prvi
razred predvida teme poput Porodica i Zivotinje. O Zivotinjama, ljubavi prema njima, te
njihovoj zastiti moze se uz projekciju ovog filma povesti razgovor na Svjetski dan Zivotinja
koji se obiljeZava 4. oktobra svake godine. Takoder, u drugom i vi$im razredima moze biti
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iskoristen u nastavi jezika, nastavnim jedinicama vezanim za medijsku kulturu, konkretno
za razgovor o animiranom filmu kao mediju, a da se na nenametljiv na¢in udenicima
prenesu snazne poruke o prihvatanju, razli¢itosti, prijateljstvu, ulozi roditelja u odgoju
djece, vrijednosti provodenja vremena na otvorenom, sa prijateljima i porodicom.

U nastavi predmeta Moja okolina moZe se prikazati u sklopu obradivanja tema poput:
Moja porodica, Ziva priroda, Covjek i tijelo, Moje tijelo, Ku¢ni ljubimci, Znacaj boravka
u prirodi. Osim toga, ovaj film moze biti iskori$ten za razgovor o pozitivnim Zivotnim
vrijednostima i navikama kao §to su kreativno i zdravo koristenje slobodnog vremena,
prepoznavanje vrijednosti u razli¢itosti, shvatanje znac¢aja nematerijalnih stvari u Zivotu.
O nekima od ovih tema u nastavku mozZete nadi vise informacija u formi smjernica za
razgovor i aktivnosti sa djecom nakon odgledanog filma.

1. Igranje videoigrica: kreativno i zdravo koristenje slobodnog vremena?
Roletne su spustene. U polumraénoj sobi ¢uje se samo zvuk pucnjave. Djecak Jake je sam
u sobi. Igra igricu. Kada mu mama priredi iznenadenje, i donese preslatkog, po nekim
karakteristikama njemu sli¢nog psica, potrebno je neko vrijeme da se odvoji od ekrana i
posveti mu paZnju.

Koliko vremena djeca dnevno provode pred ekranima? Koliko ¢esto i dugo igraju
videoigrice? Koliko vremena provode na dru$tvenim mrezama? Ovo su informacije koje
mogu biti vrlo korisne nastavnicima i nastavnicama, kao i roditeljima, da bi zajednicki
djelovali preventivno spram posasti suvremenog doba: ovisnosti o ekranima. Djeca kroz
igranje igrica, koristenje interneta i gledanja televizije mogu veoma brzo razviti ovu vrstu
ovisnosti. Kako se navodi u tekstu o moguéim uéincima igranja igrica na djecuiadolescente
(Bili¢, Gjuki¢ i Kirini¢, 2010.) mogudi upozoravajuéi znakovi su: konstantno produzavanje
vremena igranja; razvoj tolerancije na podrazaj; nemir i razdrazljivost kad se igra prekine;
nemo¢ kontroliranja igranja i prestajanja; prekid s ranije vaznim aktivnostima; laganje o
igranju; nastavljanje igranja usprkos zabranama; sukobi s roditeljima, prijateljima i $kolski
problemi.

Istrazivanja ukazuju i na povezanost izmedu igranja nasilnih videoigrica i ispoljavanja
agresivnosti kod djece i adolescenata (Jevti¢ i Savi¢, 2013.). To se pripisuje navikavanju
djece na nasilje i razvoj neosjetljivosti na nasilje u stvarnom zivotu. To je pojava koja se,
posebno kod djece i adolescenata, treba sprijeciti, jer je nasilje, vrénjacko ali i svako drugo,
sveprisutno u nasem drustvu. Djecu za problem nasilja treba upravo senzibilizirati. VazZno
je objasniti da proZivljavanje nasilnih interakcija kroz igrice koje sadrze nasilne brutalne
elemente, zlostavljanje, ubijanje i slicno moze dovesti do povecanja vjerovatnoce nasilnog
reagovanja prema vr$njacima u 8koli, a da, s druge strane, postoje adekvatniji nacini
reagovanja koji ne ukljucuju nasilje.

Treba im, takoder, preporuditi i smanjenje vremena igranja i/ili prestanak igrica sa
nasilnim sadrzajima. To se moZe, umjesto zabranom, posti¢i i preporukom interesantnih,
dobno prilagodenih igrica koje nemaju nuzno nasilan sadrzaj a mogu biti koristene i u
edukativne svrhe. Jedan od takvih primjera je igrica Minecraft, jedna vrsta digitalnih
lego kockica od kojih se mogu graditi najrazli¢itije stvari, od drveta do gradova. Za ovu,
nevjerovatno popularnu igricu, razvijen je softver Minecraft EDU (www.minecraftedu.com)
namijenjen upravo koristenju u nastavnom procesu. Jer, ne trebamo zaboraviti, igranje

igrica ima i niz prednosti poput: povecanja kreativnosti i sposobnosti rjeSavanja problema,
razvoj inteligencije i kreativnosti, poboljsanje koordinacija ruka-oko... Igrice mogu biti
iskoristene i u svrhu udenja informatickih vjestina poput kodiranja i programiranja koje
su danas izuzetno korisne. Na primjer, na web stranici https://code.org/ mogu se naci
sadrzaji i prakti¢ne aktivnosti kako za djecu tako i nastavnike i roditelje o tome kako djeci
kroz igrice i druge njima zanimljive sadrZaje prenijeti osnove informatickih vjestina.

Dodatno, s obzirom na to koliko vremena djeca provode sjedeci u $koli, a potom i sjedeéi
pred raznim ekranima, ucenicima i u¢enicama neophodno je isticati vaznost balansiranja
vremena provedenog pred ekranom sa vremenom provedenim u prirodi i/ili fizickoj ak-
tivnosti. Ona po preporukama Americke zdravstvene asocijacije za djecu i adolescente treba
trajati najmanje $ezdeset minuta dnevno. Kroz razgovor o zavr$noj sceni iz animiranog fil-
ma Poklon, kada djecak izade vani na sunce da se igra sa svojim novim prijateljem i ¢lanom
porodice, moZe se propitati kako djeca provode slobodno vrijeme? Kako provode vrijeme s
roditeljima? Koje su im omiljene aktivnosti u prirodi? Da li se bave nekim sportom? Tako
bi i oni sami mogli razmijeniti neke dobre ideje o tome kako provesti slobodno vrijeme na
zdrav i kreativan nadin.

2. Razlicitosti kao vrijednost: osobe sa invaliditetom

Osobe s invaliditetom, prema definiciji Ujedinjenih naroda sadrzanoj u Konvenciji o pravi-
ma osoba sa invaliditetom, najvaznijem medunarodnom pravnom dokumentu za zastitu
ove populacije, su one koji imaju dugotrajna tjelesna, mentalna, intelektualna ili osjetilna
osteéenja, koja u medudjelovanju s razli¢itim preprekama mogu sprecavati njihovo puno i
ucinkovito sudjelovanje u drustvu na ravnopravnoj osnovi s drugima (Konvencija, 2006.).

U nastavi se mogu tematizirati ove prepreke, kako fizicke poput nemoguénosti djece
koja koriste kolica za kretanje da pristupe 8koli ukoliko nisu izgradene pristupne rampe i
liftovi, tako i mentalne poput predrasuda i iskljucivanja, te nacini njihovog prevazilazenja
da bi djeca i uopste osobe sa invaliditetom dobile moguénost ravnopravnog sudjelovanja
u drustvu sa ostalima.

Kada je u pitanju ve¢ spomenuta ovisnost o videoigricama prema studiji radenoj 2012.
godine na posebnom riziku su djeca koja su stidljiva, drustveno povuéena i anksiozna, kao
i djeca koja su depresivna, suocavaju se sa problemima u $koli ili porodici, ili ih vr$njaci
maltretiraju. Kao $to psiholozi navode, ti problemi mogu uzrokovati da se takva djeca
osjecaju kao da nemaju kontrolu nad svojim Zivotima - igranje igrica daje im osjecaj mo¢i
i kontrole nad njihovim svijetom i okruzenjem. Djeca koja u sebi skupljaju gnjev, cesce
naginju igranju agresivnih video igrica. (Javna ustanova Dom Zdravlja Kanton Sarajevo,
Nasilne videoigrice, web stranica: www.judzks.ba)

Mozemo zamisliti da, iako to u animiranom filmu Poklon nije eksplicitno prikazano,
glavni lik osjeca frustracije zbog toga sto je razli¢it od drugih, $to se teze krece i samo uz
pomo¢ Staka, $to ne moze da udestvuje u nekim stvarima koje se njegovim vr$njacima
podrazumijevaju, poput nogometa, utrkivanja i sl. Vrlo je moguce da se druga djeca, vani
paiuskoli, prema njemu ponasaju bas onako kako je on prvobitno reagovao na poklon koji
je dobio od mame, vidjevsi da psi¢ nema jednu nogu: odbacuju ga. Da li zbog toga provodi
vedinu vremena sam u sobi i u virtuelnom svijetu?
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Razgovor o njegovim zamisljenim osjecanjima sa uenicima i uenicama, moze biti
upotrijebljen za njihovu senzibilizaciju za potrebe i osje¢anja osoba sa invaliditetom,
ulenje o korektnom neuvredljivom izraZavanju, za otkrivanje predrasuda i stereotipa koje
treba prevazilaziti...

Nakon odgledanog filma Poklon djecu kroz razgovor lako mozemo dovesti do zakljucka
da to $to je neko na prvi pogled jako razli¢it od vecine, po tome $to ima invaliditet ili na
neki drugi na¢in odudara od ostale djece, ne zna¢i da po nekim drugim karakteristikama
ili osobinama koje su manje uocljive neposredno, ne moze biti puno sli¢niji njima ¢ak i od
najboljih prijatelja i prijateljica. Mozda vole istu igricu i mnogo znaju o njoj? Mozda vole
istu vrstu muzike? To nikada nece saznati ako kroz druzenje i igru ne pruze priliku sebi da
ih upoznaju. Ovakvim pristupom u udionici promovira se inkluzija, kao pokret i obrazovna
politika koja promovira uvaZzavanje i postivanje razli¢itosti.

3. Materijalno i nematerijalno: Zivotinja kao poklon?

Mama ulazi u sobu, pusta u nju suncevu svjetlost i na nenametljiv naé¢in, poklonom bez
$arenog papira i ukrasne vrpce, odvaja sina od videoigrice da bi ga ponukala na igranje van
kuce sa novim vjernim prijateljem. Sta ona ovim zapravo u¢i svoje dijete? Vrlo lako moze-
mo zamisliti i drugi scenarij u kojem mama ili tata dolaze sa najnovijim modelom iPhonea
kojeg njihov sin silno Zeli. Vrlo lako moZemo zamisliti i to da bi djecak njegove dobi, zbog
uticaja medija i reklama, komercijalizacije svakodnevnog Zivota, sigurno prije trazio od
svojih roditelja iPhone, tablet ili neku sli¢nu spravicu pomocu koje bi mogao biti s vrsnja-
cima u virtuelnom svijetu, a da zapravo nikad stvarno ne bude s njima, no tronogog psa.
Zasto je onda mama pazljivo odabrala bas ovakav poklon? U ¢emu je njegova vrijednost?
Nekoliko je stvari kroz razgovor sa ucenicima i u¢enicama ovdje bitno istaknuti i navesti
ih da prepoznaju:

Poklon koji je mama donijela je poklon za koji nije morala potrositi mnogo novaca i nije
umotan u bljestave papire i $arene vrpce. Svakako u¢enicima ovdje moze biti interesantno
razgovarati o tome $ta sve jeste poklon i da li je poklon samo ono §to drugima kupimo?
Ili je to i nesto $to sami napravimo? Ono $to jedni drugima poklanjamo, u porodici i van
nje, a da je vrednije od materijalnih poklona i da se ne moze kupiti jesu briga i paznja,
kvalitetno provedeno zajednicko vrijeme, igra i ljubav, ali i odanost i vjernost. Nisu li
ovo osobine Cesto pripisivane upravo psima? U jeku rasprava o psima lutalicama koje
ponekad ugrozavaju zdravlje ljudi, zbog toga $to se drustvo neadekvatno brine o njihovim
potrebama, pa im je hladno, gladni su i pate ili su bolesni, zaboravljamo jednostavnu,
nikad izlizanu i tako ta¢nu tvrdnju: Pas je ¢ovjekov najbolji prijatelj. Upravo psi, ali i neke
druge Zivotinje, u stanju su dati sve nematerijalne gore pobrojane poklone, od odanosti i
prijateljstva, do igre i kvalitetno provedenog zajednickog vremena u $etnji. Zauzvrat traze
brigu i odgovornost kojima, dovodenjem kuénog ljubimeca ili vise njih u porodicu, roditelji
mogu nauciti svoje najmlade.

Osnovece se prikazivanjem ovog filma moze potaknuti i na razgovor o kuénim ljubimcima
i uopste Zivotinjama koje su upoznali, vidjeli, sreli i njihovim pozitivnim iskustvima.
Potom se moze razgovarati i o tome da li Zivo bice, poput psa ili ptice mozZe biti poklon?
Poklanjamo li jedni drugima ljude? Mozda brata ili seku roditelji metaforicki poklanjaju
djeci, ali posjedovanje Zivotinje naspram suZivota sa njom kao Zivim bi¢em koje ima
osjecanja, potrebe, pa i karakter, sasvim se sigurno razlikuju i bitno mijenjaju i odnos
prema kuénim ljubimcima i Zivim bi¢ima uopste.
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U ¢emu smo dobri? IGRANJU IGRANJU VOZNJI
U &emu je ovaj djecak jako dobar? =~ NOGOMETA SRRt SKEJTA
A u ¢emu si ti dobra/dobar? I IGRACIM

KONZOLAMA

Oboji kruzi¢ ako mislis da je u
tome dobar djecak iz filma.

Oboji kvadratic ako si u tim : O :
radnjama, ti dobar/dobra!
IGRANJU KLIZANJU VOZNJI
KOSARKE

BICIKLA

U ¢emu se ovaj djecak razlikuje od vecine svojih vrsnjaka?

On nema jednu
U kojem trenutku filma to saznajemo?

na pocetku  u sredini

na kraju

Vazno je znati!

Osobe koje nemaju jednu ili obje ruke ili noge ili ih imaju, ali se, iz razloga bolesti, ne mogu
kretati samostalno, ve¢ pomocu posebnih kolica ili $taka, nazivaju se invalidi ili osobe sa
invaliditetom.

U osobe sa invaliditetom ubrajamo i osobe sa ostecenjem sluha, slijepe i slabovidne osobe...
Rijec moze da boli!
Rije¢ invalid nije nepristojna rije¢, ali je neki ljudi koriste kao pogrdnu rije¢, kada se

nekome Zele narugati.

Zamislimo da tvoj prijatelj ima lo$ dan i jako lose dodaje loptu, a uz to, kad god je zapucao
na kog, promasio je. Kako ¢e$ se nagaliti s njim:

IGRAS KAO
CURICA!

IGRAS KAO
INVALID!

Zapamti da cilj sale nije uvrijediti drugacije od sebe, ve¢ ih nasmijati.

Prvom «3alom» uvrijedit ¢e$ Jana koji zaista hoda uz pomoc¢ $take i nije neki kosarkas, ali
odli¢no programira, snima vlog kojeg prate vrénjaci iz cijele regije i sa svojih 10 godina
pravi savr$ene slike tehnikom ulja na platnu!

Drugom “S8alom” uvrijedit ¢e§ Aminu koja koSarku trenira od pete godine i dala je trojki
viSe nego svi djecaci iz tvog razreda zajedno!

Uvijek se $ali tako da nikog ne uvrijedis, a ponekog i nasmije$. To nije uvijek lako. Zato
¢emo ti pomodi sa nekoliko prijedloga, a ti nastavi niz:

Danas igras kosarke kao zaljubljen stogodisnjak!
Danas si u formi kao kornjaca sa Galapagosa!
Kreces se kao regal moje pranane!

Danas skaces kao ljenjivac!

Nosis loptu kao vrué krompir!

I za kraj: probaj $ale uvijek isprobati prvo na sebi. Onaj ko se zna nasaliti na svoj racun,
rijetko ima zle namjere. I tada, $ala mora biti primjerena. Kada kazes$: «Danas sam dao
manje ko$eva nego $to zmija ima nogu», sigurno ¢e$ opustiti atmosferu u drustvu i pokazati
kako se mozemo $aliti, da se niko ne uvrijedi. Osim ako poznajete kakvog zaljubljenog
stogodi$njaka, on bi vam mozda mogao zamjeriti, zaljubljene duse su pokatkad osjetljive

)

Voli li se srcem ili nogom?
Sa dje¢akom iz filma sigurno bi mogao/mogla satima igrati Minecrafta ili Fife. Ili predlazes
neku drugu igricu—napisi svojih top 3:

1. 2. 3.

No, sa njim se ne bi mogao/mogla utrkivati do skole ili igrati Izmedu dvije vatre.
To ne znadi da ne biste bili sjajni prijatelji, jer sve $to je za prijateljstvo vazno, vazno je jer
imamo srce, a ne jer imamo obje zdrave noge.

Precrtaj ili podvuci tri osobine koje su, po tvom misljenju, najvrednije za prijateljstvo.

iskrenost visina skrtost darezljivost

cuvanje tajni duga kosa odanost plave oci

Za razmisljanje!

Osobe sa invaliditetom u posljednje vrijeme Cesto nazivamo i osobama sa posebnim
potrebama. Sta misli$ o tom terminu? Sta su to potrebe? Misli li da su potrebe dje¢aka iz
filma i tebe i tvoje sestre, zapravo, iste? I on treba odmor, igru, hranu, san, bag kao i ti, zar ne?
Razgovarajte o tome na ¢asu odjeljenske zajednice!
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. MOJE SLOBODNO VRIJEME

Djecak iz animiranog filma Poklon provodi svoje slobodno vrijeme igrajudi igricu na igracoj
konzoli. Jako je koncentrisan na igru i ne primjecuje da je mama dosla kudi. Ne pozdravlja
je. Vani je prekrasan, sunc¢an dan, ali on je spustio roletne da sunceve zrake ne bi ometale
njegovu igru. Kada mu mama donese neobi¢an poklon u kutiji, njegovu paZznju napokon sa
igrice odvla¢i preslatki psi¢. Sta tebi odvla¢i paznju? Cime se bavis kada nisi u skoli? Koliko
vremena provodis sa prijateljima i porodicom? Kako se igramo vani, kako za ki$nih dana?
Sta je sve odmor?

)
o' 1 2 2
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Vrijeme za tehnologiju!

Vazno je biti umjeren i ne provoditi previse vremena pred monitorom ili televizorom. To
ne znaci da ne mozete nikako igrati igrice, ali svakako zna¢i da ne smijete to raditi vise od
2-3 sata u danu.

Ova djeca napravili su svoje rasporede. Samo jedno dijete provede za ratunarom duZe od tri sata.

ZaokruZi ga i upii njegovo/njeno ime ovdje: !

Kad je dan suncan...

Pravila igre Zmire ili Zmurke znaju gotovo
svi. No, znate li za igru naopake Zmire ili
sardine? U njoj zmiri cijela grupa djece, a
samo jedan igrac¢ ili jedna igracica se skriva.
Posto su izbrojali do dogovorenog broja, svi
igraci krecu u isto vrijeme traziti dijete koje
se skrilo. Ko ga prvi nade, pridruZzuje mu se
tiho, bez rijeci, pazeci da ga ostali ne vide.
To isto rade i svi drugi igraci, pridruzujudi
se i stalno uvecavajuéi grupu skrivenih na
jednom mjestu. Naravno, prili¢no je tesko
kako se grupauvecava ostatimiranitih, pase
igra obi¢no zavr$ava urnebesnim smijehom,
a u novoj se prvo skriva ono dijete koje je
prvo pronaslo skrivenog u prosloj partiji.

Kad je dan kisan...

Dokvanikisi, kuéisaporodicomiprijateljima
moze$ igrati druStvenih igara. Dopuni
imena nekih od poznatijih dru$tvenih igara.
[zaberi jednu, pa drugu/drugarici iz klupe ili
uliteljici/ucitelju objasni njena pravila!

M_MO_I

¢cov_EC_ E LJ TI S_

Spoji opis sa imenom popularne igracke!
skakuéem gore-dolje, privezan sam za tanko uze

izgledam kao tanijir, letim daleko kad me bacis
jakim trzajem zgloba ruke

od mojih Sarenih kockica mozes sagraditi cijeli grad

stavi me oko struka, vrti kukovima i okreéi me

lego

hula-hop
frizbi

yo-yo
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IGRACA KONZOLA je zajednicki naziv za sve tehnoloske uredaje koje sluze za igranje
interaktivnih igrica.

X-box Wii

Najpoznatije su: Playstation

Spoji kontrolore sa nazivima konzola!

Tvorac Playstationa je kompanija Sony iz Japana, japanska je i kompanija Nintendo koja je
izumila konzolu WII, dok je X-Box proizvod ameri¢ke kompanije Microsoft.

Pronadi na karti svijeta Japan i Sjedinjene Americke Drzave!
Istrazi:

Japan:
Izlazi na okean:

Nalazi se na kontinentu: Najvedi otok:

SAD:

Kontinent: Na sjeveru granici sa:

Glavni grad:

I1l. LJUDI I ZIVOTINJE

Jedni kaZu da je knjiga najbolji ¢ovjekov prijatelj. Drugi kaZzu da je to pas. Djecak iz filma
rekao bi da je to dZzojstik — sve do onog trenutka kada mu je mama donijela psa na poklon.
I ne bilo kakvog, ve¢ psa koji je toliko nalik njemu, da ga je djecak, vidjevsi da nema Sapu,
grubo bacio na pod i odgurnuo nogom. Pas je bio uporan, Zelio je da se igra sa svojim novim
prijateljem i pridobio je njegovu paznju. Djeca i psi oduvijek se druze, kako u Zivotu, tako
i na crti¢ima i u knjigama. Upoznajte neke slavne pse! Saznajte kako se brinuti o psu, ali i
kako se pas moze brinuti o tebi. Da li smijemo potezati psa za usiirep samo zato jer ne zna
govoriti, panas nece re¢i mami i tati? Imajulii Zivotinje svoja prava i $ta kada ih prekr$imo?

Ime za psa!
Smisli ime psicu iz filma Poklon. Koji su tvoji prijedlozi:

Ako je zenka:

Ako je muzjak:

Svjetski dan Zivotinja!
Svugdje u svijetu 4. 10. obiljeZava se Svjetski dan Zivotinja! Na taj dan se podsjetimo da i
Zivotinje imaju svoje pravo na zivot, slobodu, hranu, brigu...
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Slavni psi iz filmova, stripova i knjiga! Rasa nije vazna!

Da li si ¢uo/¢ula za neke od ovih pasa? Koji ti je narocito drag? Mogu vam pudlice biti slatke sa svojim kovrdZicama, mozZete voljeti umiljate i dobrodusne
zlatne retrivere, ali imajte uvijek na umu da rasa psa nije vazna i da su jednako vrijedni
rasni psi, kao i mjesanci i psi sa ulice. Mnogi ljudi imaju pravilo da se Zivo bi¢e ne smije
kupovati, niti prodavati, te psi¢e poklanjaju ili ih udomljavaju sa ulice.

INSPEKTOR REX

Odgovornost -

sta je to?

Jednom kada nabavite psa, nemojte
zaboraviti da je on od tog trena zauvijek
vasa briga i vaga odgovornost! Ne smijete
ga nikada udarati, vuéi za usi i rep,
naprotiv, kad god Zeli, mazite ga i pruzajte
mu ljubav.

LESSIE

Oboji zvjezdice pored stvari koje vas pas treba svaki dan.
Oboji srce pored stvari koje vas pas treba povremeno.

SVJEZA HRANA ODLAZAK SETNJA
| VODA i} VETERINARU

KUPANJE |
SCOOBY-DOO CETKANJE .
S

\."':' :

Upoznaj neke rase pasa!
Na slikama su bigl, bokser, mops i engleski baset.

Navedi neke rase za koje znas:

SISANJE (ZA DUGOGLAKE PSE)




IVv. JAIMOJA PORODICA Mada mnogo radi, mama djecaka iz filma Poklon brine o svom sinu. Mogla je po povratku
s posla, na brzinu kupiti skupi novi dZzojstik, ali je poklon paZljivo trazila kako bi nasla:

- nekoga ko ¢e djecaka odvojiti od ra¢unara
o nekoga ko ¢e djecaku biti prijatelj, bez obzira na njegove nedostatke
o nekoga ko ¢e biti isti kao on

Kakav je pas kojeg je mama pronasla?
Opisi njega i njegovo ponasanje u pet recenica:

—
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U animiranom filmu Poklon, pored djecaka, susre¢emo i njegovu mamu. Mozda djecak ima
i oca, brata ili sestru, a mozda i ne. Porodicu ne moraju uvijek ¢initi mama, tata, braco
i seka kao u reklamama za banke ili deterdzente. Sta radi dje¢akova mama? Zauzeta je Porodice su razlicite!
poslom, ¢im ude u kuéu, odlazi na sprat obaviti poslovni razgovor. Rade li tvoji roditelji?
Cime se bave? Da li roditelji koji imaju poslove manje brinu o svojoj djeci od nezaposlen-
ih roditelja? Da li je neobic¢an tata s kuhacom u ruci? Da li je neobi¢na mama direktorica
firme? Treba li tata zaradivati vise od mame? Cime su vas roditelji zadnji put obradovali
kao mama iz filma djecaka? A vi njih?

Licna karta moje mame Licna karta mog tate ‘
NEKE PORODICE IMAJU NEKE PORODICE IMAJU

VISE DJECE. SAMO JEDNO DIJETE.

Ime: Ime:

Nadimak: Nadimak: -

Zanimanje: Zanimanje:

Radi u: Radi u:

Ima godina. Ima godina. NEKE PORODICE NEKE PORODICE CINE
NEMAJU DJECE. DJECA | SAMO MAMA.

Boja kose: Boja kose:

Boja odiju: Boja odiju:

NEKE PORODICE CINE NEKE PORODICE
SAMO TATA | DIJETE. NE ZIVE SKUPA.
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Ne postoje muska ili Zzenska zanimanja!
Muskarac koji radi u policiji je policajac. Zena koja radi u policiji je policajka.
Muskarac koji predaje u skoli je u€itelj ili nastavnik.

Zena koja predaje u skoli je ili

Muskarac koji lijeci bolesnu djecu je

Zena koja lije¢i bolesnu djecu je pedijatrica.
Muskarac koji usluzuje goste u kaficu i restoranu je konobar.

Zena koja usluzuje goste u kaficu i restoranu je

Pazi da uvijek koristi$ oblik u Zenskom rodu za zanimanja kojim se bave Zene! Kao $to
nikad ne bismo rekli za muskarca da je kuharica, ne trebamo ni za Zenu redi da je ljekar,
vec ljekarkal

KOJE JE
ZANIMANJE
TVOJE MAME?

ON JE
NOVINARKA. /

CIME SE
BAVI TVOJ
TATA?

Kada bi mama ili tata, usred sedmice dobili slobodan, dan, kako bi volio/voljela da ga
iskoristite? Pokraj re¢enica napisi brojeve od 1 do 5, tako da je broj 1 oznaéena radnja koju
bi s roditeljima najradije radila/radio, a brojem 5 ona koja ti je najmanje draga.

__odlazak na bazen
__gledanje filma uz kokice
__Setnja

__zajednicka voznja bicikla

__pravljenje palacinki

V. POKLONI

Svi imamo Zelje. I djecak iz filma sigurno je Zelio psa — vidimo to po ozarenom izrazu
njegovog lica. Bio je jako sretan kad je izvadio psi¢a iz kutije, sve dok nije vidio da pas ima
tri $ape. Sta ti zelis? Kada dobijamo poklone? Moramo li uvijek imati povod da nekog
obradujemo? Koje su ¢etiri ¢arobne rije¢i? Mogu li se poklanjati Ziva bi¢a? Neki su pokloni
skupi, neki besplatni. Moze li se sve kupiti? Koliko kosta osmijeh? Ko su volonterke i
volonteri, a §ta je humanitarni rad?

Napisi omiljene poklone koje si dobila/dobio za:

Ovu novu godinu:

Prosli rodendan:

Neki drugi praznik:

Djecak iz filma na poklon je dobio Zivo bice: psa! Neka ziva bica mozemo poklanjati: ku¢ne
ljubimce (odgovornim osobama koje ¢e se sigurno brinuti o njima) ili sobno bilje i cvijece.
No, koja se Ziva bi¢a ne poklanjaju? Djeca, naravno, ali i neke divlje Zivotinje.

Zamisli izraz lica osobe kojoj si za rodendan poklonio slona! U kakvom bi se paketu krio?
Nadi i zaokruzi!
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Upisi carobne rijeci u oblacice!

Neki pokloni se kupuju, ali neki su sasvim besplatni i mozes ih poklanjati
svaki dan:

- lijepa rijec¢

o osmijeh

o cvijece sa livade ispred zgrade
o crtez za mamu ili tatu

o ru¢no izradena Cestitka

o pjesmica

Poklon zovemo jos i dar. Rijeci poput ovih imaju isto znacenje, ali su razli¢ite i zovu
se sinonimi. Spoji i ostale sinonime!

sprat ¢éilim
sveska zlica
hlace teka
tepih kat
kasika pantole

Osoba koja radi bez materijalne naknade (novca) ve¢ samo iz Zelje da pomogne nekoj
osobi ili ideji zove se volonter ili volonterka.

[ tiitvoje drugarice i drugari mogli biste, volonterski, pomod¢i zajednici u kojoj Zivite:
o odistiti $kolsko dvoriste
o jedne nedjelje pomagati starijima da kese sa pijace ili iz trgovine odnesu kudi
o organizovati u dogovoru sa $kolom vjezbe ¢itanja i pisanja za mlade uéenike

Smisli jo§ neki rad za dobrobit zajednice:

Pitaj odrasle $ta zna¢i humanitarni rad. Razgovarajte o tome na ¢asu odjeljenske zajednice!

VI. PET MINUTA.

direction, animation & screenplay by

Jacob Frey

Animirani film Poklon traje 5 minuta. Koliko traje $kolski odmor? A skolski ¢as? Koliko ste
minuta posvetili pri¢i o ovom filmu? Cesto se kaze kako je malo ponekad mnogo. U kratkoj
formi &esto se kaze puno. Kratki filmovi poput ovog ispri¢aju veliku pri¢u. Nije dobra pis-
mena vjezba ona napisana na Cetiri strane zadacnice ako u njoj ima mnogo rijeci, a malo
smisla.

Nakon zavr$etka samog filma, emituje se odjavna $pica na kojoj saznajemo sve podatke o
filmu: ko je radio animaciju, ko scenarij, ko reziju...

Autor ovog filma je Jakob Frey.
Probaj saznatiimena glumacaiglumica, reziserkiireZisera filmova koje volis. U animiranim
filmovima glumce i glumice ne vidimo, ali ih ¢ujemo, jer oni animiranim junakinjama i

junacima posude svoje glasove. To se zove sinhronizacija.

Da nades$ podatke o omiljenim filmovima, pomoc¢i ¢e ti internetske stranice poput
www.imdb.com.

Moj omiljeni animirani film (crti¢):

Originalni naziv:

Naziv na nasem jeziku:

Animacija: Scenarij:

Godina:

Rezija:
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Moj omiljeni igrani film:

Originalni naziv:

Naziv na nasem jeziku:

Glavni glumci: Scenarij:

Rezija: Godina:

Sta mogu u manje od 5 minuta!
Podvuci recenice crvenom bojicom ako ti za navedene radnje treba manje od 5 minuta!

o doci od kuce do skole
° potpisati se

° naspavati se

o pojesti jabuku

o procitati roman

o procitati pjesmu od Sest stihova

o popiti ¢asu soka

o pogledati dugometrazni igrani film
° nacrtati portet drugarice iz klupe

° nacrtati srce

Ponekad se u malo rije¢i kaze mnogo. Cesto pjesme u samo nekoliko stihova kazu $to cijeli
romani na stotine stranica.

Ova pjesmica pisca za djecu Josipa Ivankovi¢a ima samo dva stiha i govori o ljubavi:

LJUBAV LJUDE VEZE
DA SE NE RAZBJEZE.

Svida li ti se?

Probaj napisati pjesmu od ¢etiri stiha o prijateljstvu dje¢aka iz filma i njegovog psa:

Pitanje za kraj: Da li ste se dobro zabavljali gledajudi film i rjeSavajuéi ove zadatke? Oboji
lice koje prikazuje tvoje osjecaje!

O |r@n@
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FILM VARICELE : INFORMACIJE | SMJERNICE ZA KORISTENJE

Varicele, film Viktora Kosakovskog, svojevrstan je poklon Pravo Ljudski tima nastavnicima
i nastavnicama i u¢enicima i u¢enicama osnovnih gkola. Odabran je kao estetski izuzetno
vrijedno filmsko dokumentarno ostvarenje, o djeci i za djecu, koje pruza mnogo moguéno-
sti za upotrebu u nastavi. S obzirom na duzinu njegovog trajanja, preporucuje se za prika-
zivanje djeci od treceg razreda osnovne $kole.

Varicele
Victor Kossakovsky / Norveska / Danska / Svedska/ Rusija/ 2015, kolor, 25’

O filmu

Sedmogodi$nja Polina i njena starija sestra Nastya, koja ima 12 godina, Zive balet. Obje se
obrazuju u Plesnoj akademiji Borisa Eifmana u hladnom Sankt Peterburgu. U momentu sni-
manja i§¢ekuju ocjene koje ¢e pokazati jesu li bile dovoljno dobre da bi nastavile §kolovanje
u ovoj instituciji i naredne godine. Nastya, sa puno ljubavi vodi mladu sestru kroz cijeli
proces. No, u meduvremenu i ona mora da se nosi sa visokim zahtjevima koje pred svoje
ucenike i u¢enice Akademija postavlja.

O redatelju

Victor Kossakovsky roden je 1961. godine u Rusiji. Zapoceo je karijeru u filmskoj industriji
1978. godine u tadasnjem Lenjingradu, u studiju dokumentarnih filmova, kao pomoénik
kamermana, pomo¢nik redatelja i urednik. Diplomirao je 1988. godine na Visoj skoli za
filmske scenariste i redatelje u Moskvi. Njegovi filmovi su osvojili preko stotinu priznanja
i nagrada. Trenutno radi na novom dugometraznom filmu Braca nesna. Za film Varicele
kaze Zelio sam snimiti ljepotu u njenom najdubliem smislu i podijeliti je sa djecom...Neobi¢no
je ovo $to ¢u reci, ali ove dvije djevojice su mi, kroz svoj razgovor o tome zasto plesu, pomogle da
odgovorim na najvaznije pitanje u svom zivotu, zasto snimam filmove?

Teme filma i koristenje filma Varicele u nastavi

Ovaj film, izuzetna je, poeti¢na pri¢a o ustrajnosti, uspjehu i njegovoj cijeni, o ljubavi
izmedu dvije sestre, njihovoj strasti prema plesu i sestrinskoj podrsci. Redatelj Viktor
Kosakovski u estetski upecatljivom filmu insistira na pripovijedanju slikom i djelomi¢no
animacijom. Dijalog se, kao sredstvo pripovijedanja i preno$enja informacija, koristi vrlo
malo. Neki od prizora u filmu su mirni, sa gotovo bolni¢ki sterilnom atmosferom, dok su
drugi puni Zivota, humora, topline, i taj kontrast filmu daje posebnu dinamiku. Tuga zbog
cijene koju treba platiti za uspjeh, za ostvarenje snova, bol koju uzrokuje prevazilazenje
ogranicenja vlastitog tijela ali i sreca uzitka u plesu, u pokretu, smjenjuju se pred nasim
o¢ima, dok zajedno sa Nastyom i Polinom i§¢ekujemo rezultate i prizeljkujemo da ih teski
rad i trud koji su uloZile dovedu do ispunjenja njihovih Zelja. Varicele je film o strasti i us-
pjehu kao i njeznoj povezanosti izmedu sestara koje dijele san.

Film portretira sestre koje su vr$njakinje uc¢enicima i u¢enicama osnovne $kole, zbog ¢ega
je identifikacija sa njima jaca i utoliko je laksi i proces internalizacije znanja koja se Zele
prenijeti. Ovisno od zrelosti u¢enika u razredu, moze se prikazivati u¢enicima ve¢ od treceg
razreda. U obrazovnom procesu nizih ali i visih razreda osnovne gkole film Varicele moze
biti kori$ten u nastavi bosanskog/hrvatskog/srpskog jezika, jedinicama medijske kulture
kao estetsko-umjetni¢ko ostvarenje koje na interesantan i djeci mozda nov i neobi¢an
nacin kombinira film i animaciju. Takoder, moze biti kori§ten u nastavnim jedinicama koje
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tematiziraju tijelo, sport i umjetnost. Na ¢asovima odjeljenske zajednice moze se koristi-
ti za poticanje ucenika i uenica na razgovor o trudu i uspjehu, posveéenosti, upornosti,
kao i za tematiziranje interesa i hobija uc¢enika. Na dalje, koristan je poticaj i za otvaranje
tema vaznih za zdravo odrastanje poput pritiska i strah od rezultata ocjenjivanja, straha
od neuspjeha...

Plesi otvorene duse kaze Nastya Polini kada ova posumnja u svoje moguénosti. Te male ri-
jeci ohrabrenja i jednostavan odgovor na pitanje Zasto pleses? kojim film zavr$ava, poruka

je vrijedna preno$enja ucenicima i u¢enicama:

Cinite ono §to vas ¢ini sretnima i radite to otvorene duse.
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